Régles d’Archéo

Enfilez votre chapeau de paléontologue, prenez la pelle ventouse et préparez-vous a creuser !
Archéo, c'est ce petit jeu coopératif tout mignon ou toute la famille fouille un vrai terrain de
fouilles pour déterrer des fossiles avant que les pelles ne finissent toutes en miettes. Un vrai
bijou pour les enfants dés 5 ans, et croyez-moi, les parents prennent autant de plaisir a jouer

avec la ventouse !

Comment jouer a Archéo

Le jeu en bref :

e But du jeu : Récolter 10 étoiles en reconstituant 5 fossiles avant de casser toutes vos

pelles.

e Mécanique principale : Jeu coopératif de fouille avec une pelle ventouse pour

soulever les tuiles.

e Condition de victoire : Trouver 10 étoiles tous ensemble avant la fin des pelles.

Ce qu'il y a dans la boite

Avant de commencer, un petit tour du propriétaire s'impose. Vous allez trouver un terrain de
fouilles a 4 niveaux de profondeur (c'est la boite elle-méme, maline comme tout), une fameuse
pelle ventouse, 50 tuiles Terrain (25 Sable et 25 Terre), 5 plateaux Fossile a compléter, 4
tuiles Découverte, 5 jetons Brouette, 11 cartes Pelle recto-verso (c6té intact / c6té cassé), 1

jeton Cailloux, 2 ceufs cassés et 1 ceuf a 2 étoiles.

La mise en place

Posez la boite au centre de la table, puis soulevez le terrain de fouilles grace a I'encoche.



Disposez les 5 plateaux Fossile autour, bien visibles de tout le monde. Chaque joueur recoit
un jeton Brouette dans sa réserve personnelle.
Dans les 4 cavités au fond de la boite, placez aléatoirement les 3 ceufs et le jeton Cailloux.
Ensuite, remplissez les niveaux de fouilles face cachée en suivant les couleurs : 1 niveau de
tuiles Découverte en bas, 2 niveaux de Terre, et 1 niveau de Sable en surface. Bonne nouvelle :
si c'est votre premiére partie, tout est déja prét dans la boite !
Derniére étape, disposez les cartes Pelle c6té intact autour de la boite selon le nombre de
joueurs :

e 2 joueurs : 11 cartes

e 3 joueurs : 10 cartes

e 4 joueurs : 9 cartes

e 5 joueurs : 8 cartes
Rangez les cartes restantes dans le couvercle. Faites tourner la bofte plusieurs fois pour bien

mélanger les cachettes, et c'est parti !
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Déroulement d'un tour

La derniére personne a avoir creusé un trou commence (oui, oui, demandez a vos enfants, ils
adorent cette question). On joue ensuite dans le sens des aiguilles d'une montre.

A votre tour, prenez la pelle ventouse et retournez une tuile accessible. Petite précision
importante : une tuile n'est accessible que si aucune tuile d'un niveau supérieur ne recouvre une

partie de sa surface. En gros, on creuse du haut vers le bas, logique !
Comment utiliser la pelle ventouse

Attrapez-la sous la poignée, posez votre pouce sur le trou du dessus. Placez la ventouse sur la
tuile a retourner, appuyez, soulevez. Retirez votre pouce pour libérer la tuile. C'est a la fois ultra

satisfaisant et trés rigolo pour les enfants.

Que peut-on trouver sous une tuile



Voici ce qui peut vous tomber dessus en creusant :

e Tuile Fossile : si elle correspond a une piéce d'un plateau Fossile, placez-la a son
emplacement. Un pas de plus vers les étoiles !

e Tuile Brouette : prenez-la dans votre réserve. Elle marche comme votre jeton de départ
et ne se préte pas.

e Tuile Loupe : retournez immédiatement une autre tuile accessible et montrez-la a toute
I'équipe, puis replacez-la face cachée. Super utile pour mémoriser !

e Tuile Marteau : défaussez-la et réparez autant de pelles qu'il y a de marteaux dessus
(dans la limite des cartes de départ).

e Tuile Cailloux : aie, deux options. Soit vous retournez autant de cartes Pelle que de
cailloux (elles se cassent), soit vous sacrifiez une de vos Brouettes pour vous en
débarrasser proprement.

Petite astuce de paléontologue chevronné : repérez bien les indices os dessinés sur certaines
tuiles. lls signalent la présence d'un fossile juste en dessous ! C'est votre meilleur allié pour

creuser efficacement.
Les tuiles Découverte au fond

Quand une tuile Découverte devient accessible au 4éme niveau, vous pouvez l'ouvrir pour voir
ce qu'elle cache :

e |'ceuf a 2 étoiles : jackpot, 2 étoiles bonus !

e Le jeton Cailloux : il casse 2 de vos pelles (sauf si vous utilisez une Brouette).

e Un ceuf cassé : rien ne se passe, mais c'est une tuile en moins a retourner.
Conseil d'ami : conservez précieusement vos Brouettes pour les gros coups durs. Les gaspiller
sur une petite tuile 1 Caillou peut vous colter cher plus tard quand le jeton Cailloux a 2 pelles

sortira !
Comment gagner (ou perdre)

La partie se termine dans deux cas de figure. Soit vous récoltez les 10 étoiles (8 sur les

plateaux Fossile et 2 sur I'ceuf) et |13, bravo, vous étes officiellement une équipe de super



paléontologues ! Soit la derniére carte Pelle est retournée et toutes vos pelles sont cassées :

fin des fouilles, on compte les points.

Etoiles récoltées \otre niveau

0 a 3 étoiles Sur le bon chemin, il reste des trésors !

4 4 6 étoiles En bonne voie pour devenir paléontologues.
7 & 9 étoiles Impressionnant, vous étes des experts !

10 étoiles Victoire totale, super paléontologues !
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Jouer en solo

Vous étes seul(e) ? Pas de souci, Archéo se joue aussi en solitaire. Commencez avec 2 jetons
Brouette dans votre réserve au lieu d'un seul, et disposez 8 cartes Pelle autour de la boite. Le

reste des régles ne change pas, a vous les fouilles en autonomie !
Nos petits conseils pour mieux jouer

Communiquez un maximum entre joueurs : c'est un jeu coopératif, donc discutez des tuiles a
retourner, mémorisez ce que vous avez vu grace aux Loupes, et planifiez vos coups. Si vous
repérez un indice os, foncez dessus en priorité ! Et surtout, n'ayez pas peur de garder une
Brouette en réserve plutdt que de la claquer tout de suite.

Si vous aimez les jeux coopératifs qui font travailler les méninges en famille, jetez un ceil aux
régles du Chat et la Tour, aux régles d'Orapa Mine ou encore a Bazar Bizarre pour vos
prochaines soirées jeux. Et pour un autre jeu rapide a partager en famille, découvrez les régles

de Défis Nature.


https://www.regles-du-jeu.net/regles-du-chat-et-la-tour/
https://www.regles-du-jeu.net/regles-dorapa-mine/
https://www.regles-du-jeu.net/regles-bazar-bizarre/
https://www.regles-du-jeu.net/regles-de-defis-nature/
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