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Les 4 règles à ne pas oublier en notant les points
1. Une manche s’arrête quand un joueur a retourné toutes ses cartes : chacun des autres joue encore un tour.
2. Celui qui a fini la manche voit son score doublé s’il est positif et qu’il n’est pas strictement le plus bas.
3. Trois cartes identiques dans une même colonne sont défaussées : elles ne comptent plus.
4. La partie s’arrête dès qu’un joueur atteint 100 points : le plus petit total l’emporte.

Règles complètes, exemples et FAQ : www.regles-du-jeu.net/regles-du-skyjo/
Skyjo est une marque de Magilano. Document gratuit, impression libre.
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